
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

museum4punkt0 I impulse  

Richtungswechsel statt Sackgasse! 
Agil entwickeln in Museen:  

Praxisbeispiele & Diskussionen 

 

Mittwoch, der 02.02.2022,  

14:00 – 15:30 Uhr 
 

digitale Veranstaltung  
 

Anmeldung über Webex 
https://www.museum4punkt0.de/events/ 

richtungswechsel-statt-sackgasse/ 

 

 

Programm  

 

 Begrüßung & Impuls: Dr. Silke Krohn, Stiftung 

Preußischer Kulturbesitz 

 

 Praxisbeispiele von Richtungswechseln: Caroline 

Flöring, Varusschlacht im Osnabrücker Land Mu-

seum und Park Kalkriese; Nadine Schrecken, Stif-

tung Schleswig-Holsteinische Landesmuseen 

Schloss Gottorf; Dr. Markus Würz, Stiftung Haus 

der Geschichte der Bundesrepublik Deutschland 

 

 Learnings & Erfahrungsaustausch 

Podium mit allen Referent*innen und dem Publikum 

 

Moderation & Konzeption: Dr. Silke Krohn 

Mitarbeit: Dr. Maite Kallweit, Franziska Ratajczak 

Technischer Support: Andreas Richter 

 

Die Entwicklung passgenauer, digitaler Anwendun-

gen im Museum ist komplex. Manchmal braucht es 

einen Richtungswechsel, um das beste Ergebnis zu 

erreichen. Doch wie gelingt kreatives, ergebnisoffe-

nes Arbeiten in der musealen Praxis? 

 Welche einfachen Möglichkeiten gibt es im Mu-
seen agil zu arbeiten? 

 Welche Voraussetzungen müssen für ergebnisof-
fenes Arbeiten in den Museen vorhanden sein 
bzw. geschaffen werden? 

 Welche Erfahrungen wurden gemacht, welche Rat-
schläge ergeben sich daraus? 

 Wann können Richtungswechsel in der digitalen 
Entwicklung notwendig sein? Was können Indika-
toren dafür sein? Wie können Richtungswechsel 
mit möglichst wenig Verlusten gelingen? 

 Wie können agile Prozesse von Anfang an in die 
Entwicklung eingeplant werden? Was bedeuten 
diese für Personalstruktur und Arbeitsabläufe im 
Museum? 

Diese und Eure Fragen möchten wir anhand des Im-
pulsvortrags sowie der Beispiele aus der Praxis mit un-
seren Referent*innen und Euch diskutieren.  

 

 

 

 

 

Im Projekt museum4punkt0 erproben Kulturinstitutionen gemein-

sam Einsatzmöglichkeiten digitaler Technologien für neue Arten 

des Lernens, Erlebens und Partizipierens im Museum. 

 

Zu der Reihe museum4punkt0 | impulse laden wir alle interessier-

ten Kolleg*innen aus dem Kulturbereich zum Austausch und in 

Workshops zu Praxisfragen, aktuellen Themen der digitalen Ver-

mittlung und Technologien für Museen ein. 

 

Mehr Informationen zum Projekt: 

www.museum4punkt0.de 

https://www.museum4punkt0.de/events/richtungswechsel-statt-sackgasse/
https://www.museum4punkt0.de/events/richtungswechsel-statt-sackgasse/
https://www.bundesregierung.de/breg-de/bundesregierung/staatsministerin-fuer-kultur-und-medien/neustart-kultur-startet-1775272
https://www.preussischer-kulturbesitz.de/
https://www.bundesregierung.de/breg-de/bundesregierung/staatsministerin-fuer-kultur-und-medien/staatsministerin-und-ihr-amt
https://www.museum4punkt0.de/

