
63 Storytelling & Gamification

1. YOU 
Persona in  
Komfortzone

3. GO
Persona begibt sich  
in eine ungewohnte  
Situation

2. NEED
Persona hat ein  
Bedürfnis

4. SEARCH
Persona passt  
sich der Situation an

5. FIND
Persona erreicht,  
was sie möchte

6. TAKE 
Persona muss für ihr Ziel 
einen hohen Preis zahlen

7. RETURN
Persona kommt in  
die Komfortzone  
zurück

8. CHANGE 
Persona hat sich  
verändert
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7 STORY CIRCLE

• Lina ist eine junge Frau (24 Jahre alt) und lebt 
seit ihrer Geburt in Gießen, arbeitet in der 
Kulturszene

• Lina ist unzufrieden, hat eine innere Unruhe
• Sie weiß, dass ihre Zig-Ur-Ur-Großmutter  

die erste Siedlerin war 
• Trotz der Widrigkeiten (sumpfiges  

Gebiet, viel Niederschlag) konnte  
Gießen entstehen dank der  
Schaffenskraft der ersten  
Siedler*innen

• Lina möchte ihre Berufung finden, 
 etwas bewegen, Großes leisten wie 
ihre Zig-Ur-Ur-Großmutter, sie ist ihr 
Vorbild

• Sie weiß, von ihrem Großvater, dass es  
früher viel mehr Wasser in Gießen gab

• Lina hat das Gefühl, dass es in Gießen  
immer trockener wird und niemand 
etwas dagegen unternimmt

• Gießen muss nachhaltiger werden!

• Um den Grund für die zunehmende 
Trockenheit zu klären, recherchiert Lina 
in Archiven

• Lina findet heraus, dass ihr Onkel in  
Zeiten des Wiederaufbaus der Stadt  
nach dem 2. Weltkrieg wenig für den 
 Naturschutz unternommen hat

• Andere Themen hatten zu dieser  
    Zeit Vorrang (Wiederaufbau,  
         Kalter Krieg)

Früher  
zu viel  
WasserHeute  

zu wenig  
Wasser

• Lina merkt, dass sie Verbündete 
braucht und gründet einen 
Verein

• Sie trifft sich mit ihrer Tante,  
die in den 80er-Jahren in Gießen 
politisch sehr engagiert war 

• Lina erfährt viel über 
 Umweltbewegungen und das 
 aktive Stimmungsbild der Stadt

• Lina und ihr Verein haben 
Erfolg und können ihre Ideen 
umsetzen

• Lina hat Erfolg und kann ihre Ideen  
umsetzen, allerdings ist ihr das nicht 
genug

• Lina bekommt ein Angebot, was 
sie ihren Zielen einen Schritt näher 
kommen lässt, sie  aber moralisch in 
Schwierig keiten bringt und ihre  
Ideale ins Wanken geraten lässt

THEMEN
• Namensgebung der Stadt
• Stadtwerdung
• Schleifen der Festung
• Industrialisierung
• Altes Rathaus
• Folgen des 2. Weltkrieges

OBJEKTE
• Einbaum
• Stadtmodell
• Volksbad 

 

THEMEN
• 50er-Jahre in Gießen
• Wiederaufbau und 

Wirtschaftswachstum
• Amerikaner in Gießen

OBJEKTE
• Parkuhr
• Objekte zum Dünsberg
• Fliesen

THEMEN
• 60er- bis 80er-Jahre in Gießen
• Friedensbewegungen
• politisches Engagement
• politisches Stimmungsbild

THEMEN
• Menschen
• heutiges Leben in der Stadt 

OBJEKTE
• Medienstation 

zur Lahnwelle

Der Story Circle

OBJEKTE
• Demonstration mit   

Fahrrädern
• Fahrraddemo-Plakat


